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Codice ECO: B10-B19
Origine:  Bruederschaft (1889

Originedel nome:  Horatio Carce Markus Kann

Evoluzionedi: Apertura dire

La difesa Caro-Kann € unaapertura di gioco semiapertiegliscacchicaratterizzata dalle mosse:

1. e4c6

Fu propagandata e trovo una prima formulazionedaorelX1X secolodallo scacchista inglese
Horatio Cargil quale svolse parte della sua attivita in Garrmaache pubblico alcune analisi nel
1896 e da un giocatore di minore rilevankéarkus Kanndi origine viennese. Adottata &aymon
Winawernel 1883 fu fatta conoscere ed apprezzardose Raul Capablanca

Al campionato del mondo del 1958 Wasilij Smyslove Mikhail Botvinnik fu adoperata molto
spesso e negli anni '60 divenne di attualita. @ggie adottata da molti grandi maestmatolij
KarpovI'ha usata molte volte contf@arri Kasparoper il match mondiale.
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Strategia

L'idea base di questa difesa € la spinta in d3pgamente all@ifesa francesesostenuta in questo
caso dal pedone c6. In questo modo, a differentfaltta apertura, si permette un libero sviluppo
all'alfiere campochiaro del nero non bloccato fallalprima mossa da un pedone. Il rovescio della
medaglia e rappresentato dal fatto che la spinliaefiazione in ¢5 non € attuabile con la stessa
facilita con cui la si potrebbe fare nella difesntese, a causa del tempo perso con c6; inoltre la
stessa casa c6 non € accessibile a un cavalloosh& sivilupparsi per lo piu nella piu passiva casa
d7. Per questi motivi la difesa Caro-Kann e comsitdeun impianto solido, dove il Nero ha per lo
pil una posizione ristretta, con i pezzi dispogtigj sempre solo nelle sue prime tre traverse, ma
senza debolezze e difficilmente attaccabile. Etagagiocatori dallo stile posizionale che non
hanno paura a giocare in posizioni in un certo nuaksive.

All'elaborazione teorica e pratica delle variagnho contribuito diversi scacchisti importanti,
comeNimzowitsch Tartakowey Capablanca Flohr. Verso il 1935 il russo Panov elaboro un
nuovo sistema, che dischiuse insospettate posaidilgioco. Sulla base di questo indirizzo presero
l'avvio nuove ricerche, specie da parte della scaovietica.

Le varianti piu giocate nella Difesa Caro-Kann sono

. e4 c6 2. Cc3 d5 3. Cf8driante dei due cavalli

.e4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. Adarfante del cambjo

.4 c6 2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. aftdcco Panov-Botvinn)k

. e4 c6 2. d4 d5 3. egdriante di spinta

.e4c6 2.d4d5 3. Cd2 (0 3.Cc3) dxe4 4. Cxedignte aperia
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Varianti

[modifica] Variante dei due cavalli
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Difesa Caro-Kann - Variante dei due cavalli
Si origina dalle mosse

1.e4c6
2.Cc3d5
3. Cf3

In questa variante il bianco non spinge immediatama d4, ma si riserva di decidere in futuro se
eseguire la spinta d2-d3 o d2-d4. Il nero ha dumiwaeazioni principali:

- 3....dxe4, rientrando nellariante apertadato che il Bianco prima o poi sara costretto a
spingere in d4. Notare che con questo ordine dsmasn e possibile lo sviluppo Ac8-f5
tipico della variante aperta. In questo caso siipaorrere in varianti come 4. Cxe4 Af5? 5.
Cg3 Ag6 6. h4 h6 7. Ce5 Ah7 8. Dh5 g6 9. Df3 Cf6 B3 con vantaggio decisivo del
Bianco.

- 3.... Ag4 approfittando del fatto che, a differenielladifesa francesd'alfiere campochiaro
non € bloccato da un pedone in e6. Quest'ultiméramrione da luogo solitamente a due
sviluppi. Dopo 4. h30ssono seguire:

o 4...Axf35. Dxf3 e6 (il Nero ha ceduto il sudi@e campochiaro, ragion per cui
cerca di impostare una posizione chiusa in cuvaltissiano potenzialmente piu forti
degli alfieri, mettendo nello stesso tempo tustioi pedoni su casa bianca in modo
da non bloccare la strada al suo alfiere supéerstite gioco pari;

o 4...Ah55. exd5 cxd5 6. Ab5+ Cc6 7. g4 Ag6 85Cen gioco poco chiaro.



Variante del cambio
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Difesa Caro-Kann - Variante del cambio

Caratterizzata da

1.e4c6
2.d4 d5

3. exd5 cxd5
4, Ad3

La variante del cambio € una variante consideratanmolto pericolosa per il nero.

Per un breve periodo negli anni '60 del secolossceenne riportata in auge Bascher In questa
variante il bianco cerchera un gioco di pezzi atkeementre il nero ha un chiaro piano di gioco

basato sull'attacco di minoranza sull'ala di donna.

Uno svolgimento tipico puo essere 4. ... Cc6 5Ci36. Af4 Ag4 7. Db3 Dd7 8. Cd2 e6 9. Cgf3
Axf3 10. Cxf3 Ad6 11. Axd6 Dxd6 12. 0-0 0-0 13. Takab8 14. Ce5 b5 con gioco pari.

Attacco Panov-Botvinnik
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Difesa Caro-Kann - Attacco Panov




Si arriva a questa variante dalle mosse

1.e4c6
2.d4 d5

3. exd5 cxd5
4. c4

Con l'attacco Panov-Botvinnik (o semplicemeR#noy il Bianco mette immediatamente sotto
pressione il centro nero, cercando di creare us&iome sbhilanciata, accettando la possibilita di
ottenere una struttura di pedoni che preveda ibpedl4 isolato, cosa che darebbe un maggiore
dinamismo e la possibilita di prendere l'iniziativel mediogioco, ma che si rivelerebbe una
rilevante debolezza in finale.

In questa linea di gioco non e infrequente entimposizioni che possono essere raggiunte anche
dalgambetto di donna dalladifesa Nimzo-IndianaNella variante principale il gioco prosegue con
4...Cf65.Cc3eb 6. Cf3 Ab4 7. cxd5 Cxd5 8. A& 9. Ad3 0-0 10. 0-0 Ae7 con gioco pari

Variantedi spinta
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Difesa Caro-Kann - Variante di spinta
1.e4c6
2.d4 d5
3.e5

Con questa spinta il Bianco chiude il centro, ggadado spazio e ponendo le basi per una
pericolosa iniziativa sul lato di Re, analogamentpianto avviene in molte varianti aggressive
della difesa francese, con in piu il vantaggio kehelassica spinta di rottura in c5 (per minare il
centro Bianco) qui costerebbe un tempo. D'altréepaon 3. ... Af5 il Nero si ritrova con un alfiere
attivo che, a differenza della difesa francese, gntéare subito in mischia. Nelle varianti piu
taglienti il Bianco gioca 4. Cc3 (impedendo Ae4) péastidire successivamente |'Alfiere del Nero
con le spinte di pedone g4 ed h4. Il Nero deveagmcon energia e attenzione per non cadere in
posizioni passive.

Un seguito potrebbe essere 4. ... €6 5. g4 Ag@ B5con gioco complesso.



Variante aperta
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Difesa Caro-Kann - Variante aperta
Si origina da

1.e4c6
2.d4 d5
3. Cd2 (0 3. Cc3) dxed
4. Cxed

La variante aperta é forse la piu giocata tra leawé citate sopra. Il nero liquida parzialmerite i
gioco al centro per impostare un sistema solidimsch senza debolezze in cui siano i suoi pezzi e
non i pedoni a controllare il settore centraleemiandosi di giocare al centro in seguito in
circostanze piu favorevoli mediante le spinte c&tbe7-e5.

Il nero a questo punto ha tre continuazioni priakip

« 4... Af5

« 4...Cf6

« 4...Cd7
4. ... Af5
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Difesa Caro-Kann - Variante aperta 4. ... Af5

In questa variante il Nero mette immediatament®gwessione il cavallo centrale del Bianco
sviluppando un pezzo leggero. Solitamente il gjp@segue con:

5. Cg3 Ag6
6. h4 h6

Il Bianco cerchera di guadagnare spazio sul late.dQuesto puo essere contrastato anche dalla
presenza dell'alfiere campochiaro del Nero bernzpmsato sulla diagonale b1-h7. Per questo
motivo quasi sempre in questa variante il biancolia I'alfiere avversario con la manovra Afl1-d3,
anche se il cambio dei pezzi in generale puo e$aeoeevole al giocatore che si difende (in questo
caso il Nero), sia perché alleggerisce la posizisizeperché il Nero tendera a posizionare i Suoi
pedoni su casa bianca.

4. ...Cf6
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Difesa Caro-Kann - Variante aperta 4. ... Cf6

A differenza di 4. ... Af5, in questa variante igfé mette sotto pressione il Ce4 con il cavallo,
rendendosi anche disponibile a rovinare la progtnattura pedonale dopo la naturale 5. Cxf6. Il
nero ha due alternative:

« 5....gxf6
« 5. .. exf6

La cattura verso il centro 5. ... gxf6 € piu lemte, piu solida, mentre la cattura 5. ... exf6 puo
portare a un finale difficile, ma a un mediogio@ve il Nero non e certamente in ritardo di
sviluppo e ha le colonne centrali aperte a dispm®ez



4. ...Cd7
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Difesa Caro-Kann - Variante aperta 4. ... Cd7

Questo variante e la piu usata nella Difesa CanonKRu giocata per la prima volta Aaron
Nimzowitschcontro Smorodskij in Russia nel 1914 e per quiesidcuni testi € chiamata variante
Nimzowitsch.

Secondo alcuni tradisce lo spirito strategico deifasa in quanto l'alfiere di donna (Ac8) potra
avere difficolta ad essere sviluppato. Per esemiqom 5. Ac4 Cf6 6. Cg5, il Nero € praticamente
costretto a giocare 6. ... €6, "murando” cosiappio alfiere campochiaro. Spesso pero il nero
adotta un impianto cosiddetaxiccio, dove tutti i pezzi sono sviluppati sulle prime traverse, i
pedoni in c6 ed e6, i cavalli in f6 e d7, mettendosina posizione ristretta ma molto difficile da
espugnare e preparando un violento controgiocaiinezzi possano uscire come molle a seguito
delle spinte di liberazione in c5 o e5 effettudtsnamento opportuno. Una strategia adatta a
giocatori che non temono di finire in posizionegaa e che amano manovrare per linee interne. In
guesto tipo di posizioni il fatto che I'alfiere smac8 potrebbe non essere rilevante, a pattolche i
nero sia in grado di imbastire un controgioco ahmeato opportuno.

Miniatura

A testimonianza dei pericoli nei quali pud incoerdrnero in caso di gioco avventato si puo vedere
in questa famosa miniatura.

Botvinnik - Spielmann (Mosca 1935) 1.c4 c6 2.eBdxd5 cxd5 4.d4 Nfé 5.Nc3 Nc6 6.Bg5 Qb6
7.cxd5 Qxb2 8.Rc1 Nb4 9.Na4 Qxa2 10.Bc4 Bg4 11BKEB 12.gxf3 1-0



Codici ECO

+ B101l.e4c6
o B111e4c62.Cc3d5 3.Cfgdriante dei due cavalli
o B121.e4c62.d4
= B131.e4 c6 2.d4 d5 3.exd&driante del cambjo
= Bl41.e4 c6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.edtficco Panov-Botvinn)k
= B151.e4c6 2.d4 d5 3.Cc3
= Bl1l61.e4 c6 2.d4 d5 3.Cc3 dxed 4.Cxed Cf6 5.Cxf6 gzi®ema
Bronsteir)
= B17 1.e4 c6 2.d4 d5 3.Cc3 dxe4d 4.Cxe4d Ceifignte Steinity
= B181.e4 c6 2.d4 d5 3.Cc3 dxe4d 4.Cxe4d Afar(ante classida
= B191.e4c6 2.d4 d5 3.Cc3 dxe4 4.Cxed Af5 5.Cg3 Apad 6.




