Difesa sicililana

Difesa siciliana
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Mosse: 1.e4 c5

Codice ECO B20-B99

Evoluzione di: Apertura di re



La difesa sicilianaé unaperturadel gioco deglscacchj giocata per la prima volta ngV| secolo
in Italia, caratterizzata dalle mosse:

1.e4 ch

Accennata gia nel trattato diicena nelmanoscritto di Gottingan Polerioed inGioacchino
Grecq la successione delle mosse che la caratterizzaiportata nel trattato dietro Carreral
gioco degli scacchi (1617). Per piu di due secoli tuttavia questa apertimase trascurata, sino a
guandalanische Stauntorsi espressero assai favorevolmente sul suo conto.

Nei primi anni dell'Ottocento lo scacchista inglédseob Sarratthiamo questa apertura "difesa
Siciliana" in onore della terra natale di Pietrar@€ea.

Tuttavia I'apparizione ufficiale di questa apertuwen il relativo accompagnamento di risultati in
grado di testimoniare la sua validita, risale intbal187Q quando il tedescbouis Paulsenuno
dei maggiori giocatori dell'epoca, ided un sistethaviluppo, ancora oggi considerato
perfettamente valido.

Fa parte dell@perture di gioco semiapertbNero con la sua prima mossa combatte subital pe
centro, e in particolare per la casa d4, ma spihgdrpedone 'c' crea una posizione non simmetrica
che porta solitamente a posizioni complesse, dogenerale il Bianco ha l'iniziativa sul lato di re

(il pedone e4 guarda al lato di re), mentre il Newaquello di donna, e in particolare sulla colonna
semiaperta& qualora il pedone su questa colonna venisse céondma quello centrald del Bianco
(come nelle varianti dell&iciliana apertp

L'odierna vasta diffusione della difesa siciliangagagonabile alla diffusione che ebb@&atita
spagnolanei primi decenni del 1900. Attualmente e la rigp@iu giocata contro 1. e4 a tutti i
livelli. Non deve stupire pertanto che la sua estare teorica sia enorme, con decine di migliaia di
varianti.

Adottare nel proprio repertorio la difesa sicilianglica I'accettazione di un gioco tagliente,
potenzialmente rivolto alla lotta senza compromessi
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Siciliana aperta

Nella difesa siciliana i sistemi che scaturisconpa2.Cf3 e 3.d4 vengono definiti "aperti”. | vari
impianti che ne possono scaturire dipendono da#fiasdello sviluppo del nero. Le tre maggiori
varianti derivano dalla seconda mossa del neropossibilita di rientri in una variante o in untalt
con differenti ordini di mosse, mentre il biancoura scelta di mosse piu definita (solitamente 2.
Cf3, 3. d4, 4. Cxd4). Tra le alternative piu fregigmente giocate si hanno:

e 2. ...d6 3. d4 cxd4 4. Cxd4 Cf6 5. Cc3
5 . a6 variante Najdorf

5. ...g6 variante del Dragone

5. ...e6 variante Scheveningen
5
e
4

O O O o

. Cc6 variante Classica

6 3. d4 cxd4 4. Cxd4
.Cf6 5. Cc3

= 5. ...d6 variante Scheveningen
= 5. ...Cc6 variante Tajmanov
o 4. ...Cc6 variante Tajmanov
4. ...a6 variante Paulsen

e 2. ...Cc6 3. d4 cxd4 4. Cxd4
o 4. ...Cf6 5. Cc3

= 5. ...dé6 variante Classica
= 5. ...e6 variante Tajmanov

= 5. ...e5variante Sveshnikov
o 4. ...eb
= 5 Cc3

5. ...Cf6 variante Tajmanov
= 5. ...Dc7 variante Tajmanov

5. ...a6 variante Tajmanov
= 5 . d6 una variante simile allaariante Scheveningartilizzata
per contrastare I'immediaéa g4 che in questo caso non avrebbe il
Cf6 come obiettivo.

= 5. b5
4. ...e5 Variante Kalashnikov
o 4. ...g6 variante del Dragone accelerato




Dragone

~— Per approfondire, vedi la voce Difesa Siciliana, variante Dragone.
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Variante del dragone
l.e4ch5
2. Cf3 d6
3. d4 cxd4
4.Cxd4 Cf6
5.Cc3 g6

Questa variante, che vede il néanchettard'alfiere sulla diagonale h8-al, conduce generatme
a partite violente, caratterizzate da attacchntlizanbi i colori verso il re avversario: nella lane
0ggi considerata piu critica (il cosiddetttacco jugosliavo) il Bianco ricorre allrroccolungo e
alle spinte dei pedofhi e g per attaccare il re avversario.

Il Nero, invece, tenta di sfruttare il proprio patie alfiere in g7 (idragone) e la conseguente
superiorita sulle case scure per attaccare |'al@wina avversaria.

Tipicamente, dopo 7.Ae3 Ag7, il Bianco gioca 8.6 pnpedire I'attacco del cavallo nero
sull'alfiere con ...Cg4.



Najdorf

~— Per approfondire, vedi la voce Difesa siciliana, variante Najdorf.
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Variante Najdorf
l.e4c5
2.Cf3 d6
3.d4 cxd4
4.Cxd4 Cf6
5.Cc3 a6

Questa variante, detiajdorf dal Grande MaestrMiguel Najdorf € stata giocata da molti

giocatori, tra cui i campioni del mondwbby Fischee Garry Kasparoyed e piu posizionale

rispetto alla precedente. L'obiettivo del Nero @édlire al bianco di dare scacco in b5 o di occupare
la stessa casa con il cavallo, lasciandosi contemmpamente aperte diverse possibilitd a seconda
del gioco del Bianco; un piano tipico & condurreattacco di minoranzsul lato di donna

attraverso le mosse ...b5, ...Ab7 e ...Ccb.

Le possibili risposte del Bianco a questo puntcosowlte: tra le piu giocate vi sono 6.Ag5, 6.Ae2,
6.Ae3 e 6.Ac4. In particolare, la prima € la lip#a tagliente, che puo portare (dopo 6...e6 7.f4
Db6) alla cosiddettaariante del pedone avvelenato, in cui il Nero accetta un ritardo di sviluppo in
cambio di un pedone. 6.Ae2, invece, conduce a |eéanquille, con possibilita di trasporre nella
variante Scheveningen.



Scheveningen

~— Per approfondire, vedi la voce Difesa siciliana, variante Scheveningen.
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Variante Scheveningen
1l.e4c5
2. Cf3d6
3. d4 cxd4
4. Cxd4 Cf6
5. Cc3 eb

Questa variante, dal carattere piu posizionaleygeé nome dalla cittadina olandese di
Scheveningered é oggigiorno molto popolare. Il Nero, a diéfieza di altre varianti, imposta
immediatamente la struttura pedonale del suo cgpirlasciandosi la flessibilita di giocare ..@5
...e5; il Bianco, invece, puo seguire diversi pjara cui lavariante classica (6.Ae2), in cui il

Bianco prepara un attacco sull'ala di re attravaes®, f4, 0-0; Bttacco Keres (6.g4), cercando di
costringere il Nero sulla difensivaattacco inglese, simile per certi versi all'attacco jugoslavo aell
variante del dragone, in cui il Bianco arrocca liregavanza i pedofiig e h.



Classica
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Variante Classica
1l.e4c5
2. Cf3 d6
3. d4 cxd4
4. Cxd4 Cf6
5. Cc3 Ccb

A differenza delldNajdorfe dellaScheveningeil nero non si compromette con spinte di pedone
riservandosi di spingere o meno in a6 o in e6 ¢bratlira in €5 in un colpo solo se possibile) e
mette immediatamente sotto pressione il centqarificipale svantaggio di questa variante é nel
fatto che il nero determina immediatamente la cis&iluppo del Cb8 perdendo cosi la possibilita
di svilupparlo in d7.

Il bianco ha a disposizione numerose varianti.l&naiu giocate:

. 6. Ag5 fattacco Richter-Rauzer, codiceECO B63): secondo una statistianell'arco degli
anni dal 1935 al 2008 con questo impianto il biamawinto il 38,3%, il nero 27,1% mentre
le patte sono state il 34,6%.

« 6. Ac4 @ttacco Sozincodice ECOB88). Il Nero puo continuare con 6...Db6 0 6...e6.

+ 6.Ae2




Sveshnikov

~— Per approfondire, vedi la voce Difesa Siciliana, Variante Sveshnikov.
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Variante Sveshnikov
l.e4 ch5
2.Cf3 Ccb
3.d4 cxd4
4.Cxd4 Cf6
5.Cc3 e5

In questa variante, che prende il nomeGlieginde MaestrgovieticoEvgeni Ellinovich Sveshnikgv
il Nero accetta di crearsi un pedone arretratal@ne un avamposto per il Bianco (in d5) per
costringere il cavallo bianco a spostarsi in a3@6.Cdb5 d6 7.Ag5 a6 8.Ca3 b5), dove &
momentaneamente fuori dal gioco. Il Bianco a qupstdo puo continuare con 9.Cd5 oppure con
la piu aggressiva 9.Axf6.

Una variante simile e ldalashnikov



Paulsen
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1l.e4 c5
2. Cf3 eb6
3.d4 cxd4
4. Cxd4 a6
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Paulsen

La siciliana Paulsen (spesso denominata aKelme in onore dell'omonimo giocatore sovietico

degli anni '50) comprende la varianti ECO B41-Bd8a classificazione della materia puo

prevedere:

sistema con 5.c4 (B41);
sistema con 5.Ad3 (B42);
sistemi con 5.Cc3 (B43)

A volte questa variante traspone ndligmanovo nellaSveshnikov
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Tajmanov

Jary - L o | I = -1
Jary - L o | I = -1

=603 B0 e I -

Tajmanov
l.ed ch5
2. Cf3 eb
3.d4 cxd4
4, Cxd4 Cc6

Porta il nome dMark Taimanov Sviluppando il cavallo in una casa naturale,afdtiene aperte
diverse opzioni, preparandosi a sviluppare I'afieempochiaro in b4 o in c5 invece che in €7 come
avviene in altre varianti.

Dragone accelerato

1l.ed4ch5

2. Cf3 Cc6
3. d4 cxd4
4. Cxd4 g6

jury | S T R m o™ -1
jury | S T R m o™ -1

=805 BN e I -

Variante del dragone accelerato

Il Nero conduce un piando simile alla pitu popohaaeiante del dragonena riservandosi la
possibilita di portare il pedone in d5 in una solassa, risparmiando un tempo.
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Kalashnikov

1l.ed4ch5

2. Cf3 Cc6
3. d4 cxd4
4. Cxd4 e5
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Variante Kalashnikov

L'idea fondamentale € quella della piu popolaagante Sveshnikovl Nero guadagna un tempo
costringendo il Cavallo a peregrinare per la sciecahil lato negativo € la debolezza della casa d5
e del pedond. Meno popolare della Sveshnikov, € piu tagliente.

Siciliana chiusa

jury | S T R m o™ -1
jury | S T R m o™ -1

=605 B0 e I -

Sciliana Chiusa
l.e4 c5
2.Cc3

Miscellanea

Qui di seguito vengono prese in considerazione tatmosse che seguono 1. e4 c5 e non
appartengono alla siciliana aperta o alla sicilielmasa.
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Gambetto Morra

l.ed ch5
2. d4 cxd4
3. c3 dxc3
4. Cxc3
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Gambetto Morra

In questo modo il bianco ottiene, in cambio delgrexlsacrificato, un buon gioco di pezzi e le
colonne c e d su cui posizionare comodamente fie Ebcomunque un sistema che raramente viene
adottato tra i top-players mentre piu spesso tepeaaio tra i giocatori di club, con I'obiettivo di
limitare lo studio della teoria e di sorprendeag@\Versario.

Alapin

~— Per approfondire, vedi la voce Difesa Siciliana, Variante Alapin.

l.e4c52.c3

Jary - L o | I = -1
Jary - L o | I = -1
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Variante Alapin
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Negli ultimi anni ha assunto una dignita teoricpariante, che ne fa la seconda variante piu
giocata tra le alternative alla siciliana apertazge anche all' "effetto sorpresa”. Da segnalare
l'inserimento di questa variante nel repertorio@einde Maestrdlichele Godenal a partita puo
proseguire con due varianti principali:

« 2..d5
. 2..Cf6

oppure con altre mosse meno usate come 2...d85,2...g6. Lo scopo di questa variante e di
permettere al Bianco di ottenere due pedoni cerftciled "e"), cosa che il Nero deve impedire.
Spesso si giunge ad una posizione col pedone agitbiisolato sulla quarta traversa e il pedone "e"
nero situato solitamente in e6.

La variante Alapin della Siciliana viene classifecdall'Enciclopedia jugoslava delle apertwa
codice B22.

Attacco Grand Prix

ledcs2.f4
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Attacco Grand Prix
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Variante Nimzowitsch

1l.e4 c5 2. Cf3 Cf6

Variante Nimzowitsch

Codici ECO

« B201.e4 cyvarianti minori)

B211.e4 c5 2.f4attacco Grand Prix)

B22 1.e4 c5 2.c3variante Alapin)

B23-B261.e4 c5 2.Cc8Sciliana chiusa)

B27-B281.e4 c5 2.Cf3, risposte diverse da 2. ... d6, 26, 2. ... Cc6, 2. ... Cf6
B291.e4 c5 2.Cf3 Cfvariante Nimzowitsch)

B30-B391.e4 c5 2.Cf3 Cc6

B40-B491.e4 c5 2.Cf3 e6

B501.e4 c5 2.Cf3 d6

O O OO0 O o o o

[n] -1

o

[ [2%]

[y
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B511.e4 c5 2.Cf3 d6 3.Ab5+

= B521.e4 c5 2.Cf3 d6 3.Ab5+ Ad7
B531.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4. Dxd4
B54-B551.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.3
B56-B591.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3
B60-B691.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 @ebiante
classica)
B70-B791.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3wgtiante del

dragone)
B80-B891.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cclwabiante

Scheveningen)
B90-B991.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3wabiante Najdorf)

15



Approfondimento



Difesa siciliana, variante Dragone

Difesa siciliana, variante Dragone
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Variante del dragone
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) 1.e4 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4
Mosse:

Cf6 5.Cc3 g6
Codice ECO B70-B79
Evoluzione di: Difesa siciliana

Nella difesa siciliana, lgariante del dragoneé caratterizzata déhnchettodell'alfiere di re sulla
diagonale h8-al. Prende il nome dalla disposizamgedoni neri sull'ala di re che ricordano la
costellazione del Drago.

e4d c5
Cf3 d6
d4 cxd4
Cxd4 Cf6
Cc3 g6

agrwnE

Questa variante porta spesso a partite violentafteazzate da arrocchi eterogenei, dove un unico
tempo puo segnare la sorte del giocatore.

Esaminando la disposizione dei pedoni si puo vedamee sia difficile per il nero arroccare sul lato

di donna a causa delle colonne "c" e "d" semiapedel centro mobile. Una volta che il nero abbia
arroccato sul lato di re il pedone g6 diviene imrmatamente un punto di rottura a seguito delle

17



spinte h2-h4-h5 del bianco. Il bianco puo sceglimamolti piani di gioco diversi. Tra le
continuazioni le pit usate sono:

« 6. Ae3(Attacco Yugoslavo)
« 6. f4 (variante Levenfish)

« 6.03

« 6. Ae2(variante classica)

« 6. Ag5(variante Ragozin)

« 6. Ab5+ (variante Alekhine)

Attacco iugoslavo

Nell'Attacco iugoslavo il piano del bianco prevedeferreo controllo del centro per meglio
supportare un violento attacco sull'ala di re, miazando nel contempo il rischio di controgioco
nel settore centrale (il metodo piu efficace pgpondere a un attacco sull'ala quando il centroenon
bloccato € solitamente proprio quello di cercamatimmioco al centro).

b e h

KA EHe
i Aidti
Al &4
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3 ) KA ;
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Variante del dragone - Attacco Yugoslavo

Nella pratica moderna, migliorando la tecnica desh, I'attacco all'arma bianca contro il re nero e
stato integrato da un gioco piu posizionale basak@ontrollo del centro e sull'occupazione della
casa d5 con un cavallo. Esaminando la posizionpetni e dei pezzi del nero si puod vedere come
guesti non sia praticamente mai in grado di spmggredone e, spinta che indebolirebbe
enormemente le case f6 e d6. Questa circostanzagsede sfruttata dal bianco per cercare di
installare un cavallo in d5. L'eventuale cambigusto cavallo creerebbe una struttura pedonale
favorevole al bianco, in quanto dopo la catturad®likpedone e7 del nero diventerebbe arretrato su
una colonna semiaperta, e quindi potenzialmentemmgtto a grande pressione. Oltretutto il cavallo
in f6 &€ anche il pezzo che protegge la casa détble'eventuale apertura della colonna h dopo h2-
h4-h5 e la scomparsa del difensore in f6 portenebtsgpidamente a una posizione critica per il
nero.

A seguito dell'arrocco del bianco sull'ala di doiinegero ha a disposizione un forte controgioco
basato sul possesso della colonna c combinatdazarie dell'alfiere camposcuro che punta
direttamente contro I'arrocco bianco. Frequenteasio in cui il nero per alimentare I'attacco\arri

a sacrificare la qualita contro il cavallo in c3 pelebolire seriamente la configurazione del pédon
dell'arrocco avversario e per dare piu forza &tsd camposcuro. Particolare rilievo assume in
guesto caso il controllo della casa d5, unico pdintottura del nero al centro.

18
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Variante del dragone - Attacco Yugoslavo

Il gioco continua abitualmente con:
6. Ae3 Ag7

Non e possibile 6. ...Cg4 per 7. Ab5+ e guadagnpeaao;
7.13

consolida il punto e4 e evita 7. ... Cg4, ora goksperché il re nero ha una casa di fuga in 8.
Dopo

7...0-0
8. Dd2 Cc6
9. Ac4

l'alfiere Bianco viene cosi sviluppato in una cdsee puo attaccare il punto f7 controllando al
contempo la casa d5. Notare che il controllo dedisa f7 fa si che ad una eventuale cattura h5xg6
del bianco il nero sarebbe costretto a rispondeneh@xg6 e il pedone inchiodato in f7 lascerebbe
la casa g6 molto debole.

19



Come di vede il bianco ha continuato metodicamardensolidare il suo centro cercando di
stabilire un controllo ferreo della casa d5. llg@iguo continuare con:

9....Ad7

10. 0-0-0 Tc8
11. Ab3 Ce5
12. h4

>
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Variante del dragone - Attacco Yugoslavo

e il bianco lancia I'attacco contro il re nero. Bleé la teoria non sia giunta a una risposta defanit
sulla valutazione delle posizioni che risultand'dpértura della colonna h la pratica ha dimostrato
che l'attacco del bianco arriva spesso prima digudel nero. Nel corso degli anni il nero ha
adottato una diversa strategia basata sul blodta d#onna h, anche a costo di indebolire il
proprio arrocco, cosa che rallenta I'esecuziong@idelo del bianco. In questo senso assume una
logica la mossa oggi piu giocata in questa poseion

12. ...h5

A questo punto il bianco ha a disposizione due iggincipali: puo cercare di sfianchettare
immediatamente cofi3. Ah60 giocare il seguito piu posiziondl8. Ag5che in congiunzione con
un successivo salto di cavallo in d5 mette sotésgione il centro avversario e in particolare kaca
e’.

20



Difesa siciliana, variante Najdorf

Difesa siciliana, variante Najdorf
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l.e5chH
2.Cf3 d6
Mosse: 3.d4 cxd4
4.Cxd4 Cf6
5.Cc3 a6

Codice ECO B90-B99
Origine del nome: Miguel Najdorf

Evoluzione di: Difesa siciliana

La variante Najdorf della difesa siciliana e caratterizzata dalla eega di mosse:

e4 c5
Cf3 d6
d4 cxd4
Cxd4 Cf6
Cc3 a6

arwnE

Questa variante della difesa siciliana prendenheaalGrande Maestrargentinodi origine
polaccaMiguel Najdorf E una delle pit popolari dell'intera teoria delerture Neglianni
sessanta settantadel XX secoloé stata impiegata con successo dalCatfpione del mondo
Bobby Fischer piu riprese. Neghnni novanta stata I'arma preferita contro 1.e4 del 16°
campione del mondGarri Kasparoyv
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Analisi

L'ideastrategicadella Najdorf &€ quella di giungere alla spint&fhsenza temere la risposta Ab5+
del Bianco. A prima vista la spinta in €5 del Nptw sembrare bizzarra: mettgpddoned6 in
posizione arretrata su una colonna semiapertaratsafbo lascia una casa vistosamente debole in
d5. La pratica ha dimostrato che il Nero puo difsedcon successo tale posizione, giungendo
anche a sviluppare un pericoloso controgioco gaalddianco non trattasse I'apertura con la
dovuta energia. In generale se il Nero puo spingenesuccesso in d5 spesso il controgioco che ne
deriva si dimostra irresistibile. La spinta del prd in a6 € anche propedeutica ad un altro scopo
strategico del Nero. Esaminando la struttura pelémiarede come il Bianco abbia una
maggioranza 3 contro 2 sull'aladtinna Questo fa da richiamo un possibile attacco diomranza

da parte del Nero, attacco di minoranza che soditdenparte proprio con le spinte in a6 e b5. L'ala
di donna ¢ il naturale sbocco del gioco del Nara@juest'ottica qualora il Bianco giocasse
passivamente e non riuscisse a reagire efficacena¢oentro o sull'ala de rischierebbe di essere
rapidamente travolto.

Continuazioni

Nel corso degli anni sono state tentate praticaeneerte le mosse disponibili per il Bianco portando
la Najdorf ad essere una delle aperture piu estst@nteorizzate se non la piu teorizzata in
assoluto, con sviluppi che arrivano anche ben @t mosse.

Ci sono due gruppi di continuazioni piu comuni pentrastare la Najdorf, a seconda che il Bianco
permetta la spinta in e5 0 meno. Tra le continuazibe si propongono di impedire la spinta in €5
si hanno:

. 6.Ag5
. 6. Ac4

dove la spinta in €5 va incontro a problemi di tigthico.
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Tra le continuazioni che permettono la spinta irsiedanno:

+ 6.Ae2
« 6.Ae3
- 6.f4

+ 6.24

+ 6.03

Qualora il Nero in queste varianti optasse pepiata e7-e6 rientrerebbe nellariante
Scheveningewron svolgimenti strategici diversi (es. mancataotiezza della casa d5, minore
controllo del centro e della casa d4 e altro) dadlaante Najdorf.

Nel corso degli anni sono state poi giocate anen@nti minori quali:

+ 6.h3
« 6.Tgl

Varianti che impediscono e5

6.Ac4
a b c d e £ g h
M Wsd Ko
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Variante Najdorf - 6.Ac4

Assieme a 6.Ag5 e una delle varianti piu teorizzitetto I'insieme delle aperture, con sviluppech
arrivano oltre le 20 mosse. Lo scopo strategiaguéista variante € quello di impedire le spinte e5 e
d5 del Nero, mettendo sotto forte pressione ilrcertalfiere da c4 esercita una certa pressione
sulladiagonalea2-g8 e sul punto f7 in particolare. Il piano Belnco & quello di riuscire ad aprire

la colonna f con le spinte f2-f4-f5 per lanciarevimiento attacco sull'ala di re. Se il Nero non
reagisce con prontezza al centro e sull'ala di dguo finire rapidamente travolto.

La principale contromossa del Nero e data dal teatdi chiudere la diagonale immediatamente
con:

6...e6

A questo punto € possibile lo pseudosacrificio 7.e£8.Cxe4 d5 che semplifica di molto la
posizione. Per questa ragione la mossa piu giazdtBianco in questa posizione e:

7.Ab3
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in deroga alla regola del "non muovere due voltstésso pezzo in apertura”. Il Nero a questo
punto ha la scelta tra un gran numero di mosselplssra le piu usate:

7...b5
7...Ae’
7...Cbd7
6.Ag5
a b c d e £ g h
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Variante Najdorf - 6.Ag5

Questa variante porta ad alcune tra le continuapiarviolente dell'intero insieme delle aperture.
Per il suo carattere fortemerisdtico € stata oggetto di studio per decenni nelle smgmerevoli
sottovarianti. Esistono perfino interi libri chatiano di sottovarianti di 6.Ag5.

La mossa di alfiere contiene una certa dose dneele

- attacca il centro e in particolare la casa d5

« minaccia di danneggiare la struttura pedonale €& prendendo in f6

- attacca indirettamente la donna in d8

« sviluppa un pezzo dell'ala di donna: il Bianco uednosse € in grado diroccardungo con
I'idea di lanciare un violento e immediato attasabcentro e sull'ala di re.

Per tutte queste ragioni la mossa piu natural@i@stg posizione per il Nero é:
6...e6

in questo modo il Nero ristabilisce un controlldi@deasa d5 e apre la possibilita di sviluppare
I'alfiere camposcuro in e7 restituendo mobilit& .

Ora il Bianco ha la possibilita di giocare subitBd2 e di arroccare lungo. Tuttavia I'approccio piu
comune in questa posizione e quello svilupparerad in una posizione piu aggressiva in 3, dove
preme sull'ala di re e sultgande diagonalk1-a8. Nel fare questo il Bianco solitamente prigenea
mossa:

7.f4
Il Nero a questo punto ha una vasta gamma di ntosseli scegliere:

7...Ae7
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7...Cbd7
7...Db6 (variante del pedone avvelenato)
7...b5(variante Polugaevsky)

Varianti che permettono e5

6.Ae?2
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Variante Najdorf - 6.Ae2

Come segnalato sopra a rigore si parla di varidajdorf solamente se il Nero risponde 6...e5. Se
il Nero rispondesse 6...€6 si rientrerebbe nedlaante Scheveningen

In risposta a 6...e5 il Bianco generalmente gioc®3,@ortando itavallosull'ala di donna per
attaccare sull'ala di re. Sembra un paradossoenbBgnco ritirasse il cavallo in f3, questi
intralcerebbe il naturale sviluppo teso all'attasattala di re basato sulla spinta f2-f4. Nella
variante principale il gioco continua con: 6.Ae27%6b3 Ae7 8.0-0 0-0 con gioco pari.

Il Bianco cerchera di giocare per lo piu sull'alaedcon la spinta in f4 che minaccia di aprire la
colonna f. Una utile mossa preventiva tesa a cstara il controgioco del Nero sull'ala di donna e
poi anche la spinta a2-a4, che impedendo la spirii& impedisce al Nero di guadagnare spazio sul
suo teatro di battaglia.

Il Nero viceversa cerchera di imbastire quanto prun controgioco sull'ala di donna mediante la
spinta in b5 che guadagna spazio e minaccia lasspirb4 per minare il forte pedone centrale in e4
e contrastare il controllo del Bianco sulla casalld¥ero spesso ricorre all'arma datftacco di
minoranzgper raggiungere il suo scopo. Da non dimenticheeaome sempre nella difesa siciliana
I'obiettivo del nero € la spinta in d5.
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6.Ae3
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Variante Najdorf - 6. Ae3

Questa variante, a lungo poco giocata, € divemalto di moda negli ultimi anni. Il piano del
Bianco e quello di risolvere la lotta lanciandowmlentissimo attacco sull'ala di re con le spii®te
g4-h4, dopo aver arroccato lungo con Dd2 e O-O-0.

Tale strategia si € dimostrata particolarmentecpisa e ha portato a uno studio molto
approfondito della teoria di questa variante nelgimi anni. Praticamente qualungGeande
Maestrotra i primi 10 del mondo negli ultimi anni si én@ntato in questa variante, con il Bianco
e/o il Nero.

Un antidoto alla impostazione di cui sopra e lzi@@e immediata del nero mediante la mossa
6...Cg4. Attaccando l'importante alfiere camposcwiaessario, il Nero obbliga questi a muovere
di nuovo questo pezzo. Il gioco pud proseguireleararianti:

. 7.Ag5 h6 8.Ah4 g5 9.Ag3 Ag7

o 10.f3Ce5
o 10.Ae2 h5
= 11.h3 h4!

= 11.Axg4 hxg4

che danno luogo a una partita molto sbilanciata.
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6.f4
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Variante Najdorf - 6.4

6.a24
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Variante Najdorf - 6.a4

E evidentemente diretta contro la spinta in bS\ikgb ed & una mossa che spesso il Bianco finisce
comunque per giocare. In questo caso il Biancovume pronunciarsi sulla posizione dei suoi
alfieri o del pedone f e aspetta che la situazalreentro si consolidi per decidere quali sonocalgec
migliori per sviluppare i propri pezzi.
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Variante Najdorf - 6.g3

In questa variante il Bianco sviluppa il proprifiere sulla grande diagonale invece che ine2 o in
c4. Questa idea contiene una certa dose di veléasdbiere controlla indirettamente la casa d5 e
rafforza il pedone e4, rendendo la spinta di libenae d6-d5 del Nero piu difficile. Per fare questo
tuttavia il Bianco impiega due tempi, cosa chelddeso tempo per posizionare i propri pezzi.
Conduce ad un gioco piu manovrgtosizionale

Varianti minori

6.h3

|l S T Y o e =
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Variante Najdorf - 6.h3
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6.Tgl

Variante Najdorf - 6.Tgl

Codici ECO

w
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- B901.e5c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 ab

o B911.e5c¢52.Cf3
o B921.e5c52.Cf3
o B931.e5c¢52.Cf3
o B941.e5c52.Cf3

d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a8 6.9
d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a&kg.A
d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 ab 6.f

d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 agb.A

= B951.e5c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a®)6.£6

= B96

1.e5 ¢5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 aGyb.86 7.f4
B971.e5 c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 agb6.A
e6 7.f4 Db6
B98 1.e5 c¢5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a@)6.A
e6 7.f4 Ae7
= B991.e5c5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a6
6.Ag5 e6 7.f4 Ae7 8.Df3 Dc7 9.0-0O-O Chd7
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Difesa siciliana, variante Scheveningen

Variante Scheveningen
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Variante Scheveningen

1.e4c52. Cf3d6
Mosse: 3. d4 cxd4 4. Cxd4 Cf6
5. Cc3 eb6
Codice ECO  B80-B89
Origine del nome: Scheveningen

Evoluzione di: difesa siciliana

La variante Scheveningere unaperturascacchisticavariante dellaifesa sicilianacaratterizzata
dalle mosse

1. e42c5

2. Cf3 d6

3. d4 cxd4
4. Cxd4 Cf6
5.Cc3 eb

Fa parte delle varianti della siciliana aperta e linea molto ambiziosa, sebbene piu posizionale
rispetto ad altre (come lariante del dragoneE un'apertura molto popolare, giocata da motti f
giocatori, tra cuiGarry Kasparov

Il Nero, con 5...e6, imposta subito la sua stratpgdonale al centro, controllando entrambe le case
d5 ed €5, lasciandosi tuttavia aperta la possifdiituna spinta di rottura di uno dei due pedoni
centrali. Il Bianco ha diverse possibili repliclosbe danno origine a diverse varianti.
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Indice

« 1 Variante classica

o 1.1 Continuazioni
+ 2 Attacco Keres
- 3 Attacco inglese

Variante classica

La cosiddettavariante classica, giocata tra gli altri dédnatoly Karpoy e caratterizzata da 6.Ae2. |l
Bianco prepara un attacco sul lato di re: il stampiconsiste nel giocararffoccocorto, Ae3, f4, a4
(generalmente in quest'ordine), per poi contingarela spinta del pedome(dopo aver giocato
Rh1), con il trasferimento della donna in h4 e'déiére in 3.

Il Nero, per contrastare questo attacco, generabnaorre alla pressione sulla colommayia
semi-aperta, sviluppando la donna in c7 e succasste portando anche una torre su questa
colonna. Il piano generalmente include le spintpetione in a6 e bb5.

Continuazioni

« 6...Ae770-00-08f4 a6 9 Ae3 Dc7 10 a4 Cc6 11 R&8 12 Ad3 Cb4 13 a5 Ad7 14 Df3
Ac6 15 Dg3 Cxd3 16 cxd3 Tac8 17 5 e5 18 Cf3 conaglianza.

o 13..e5 14 fxeb dxe5 15 Cf5 Axf5 16 Txf5 Dd6 17 De’d3 18 cxd3 Tad8 19 Tdl
de6 20 Ag5 Cd5 21 Cxd5 22 Txd5 Axe7 23 Txe7 coiitgpar

+ 6..Ae770-00-08f4a69 Ae3 Dc7 10 a4 Cc6 11 R&éd 12 Ad3 Cb4 13 a5 Ad7 14 Df3
Ac6 15 Dg3 Cxd3 16 cxd3 Cd7 17 f5 Af6 18 Cde2 cari ppportunita.

o 17 Cf3 Af6 18 Df2 g6 19 Cd2 Ag7 20 Cc4 Ab5 21 Cxb5 22 Cbh6 Cxb6 23
Axb6 con parita.

+ 6..a6 70-0 Ae7 8 a4 Cc6 9 Ae3 0-0 10 f4 Dc7 11 Drd4 12 Axd4 e5 13 Ae3 exf4 14
Txf4 Ae6 15 Dg3 Cd7 (o Tfd8) 16 Ad4 Ce5 17 Ad3 gioco pari.

Attacco Keres

L'attacco Keres (daPaul Kere¥si sviluppa da 6.g4, con cui il Bianco progetteattacco piu rapido
di quello con la variante classica: in questa vaeia Nero e spesso costretto ad una posizione
piuttosto passiva, in quanto il suo unico pezztuppiato (il cavallo in f6) viene minacciato
dall'avanzata dei pedoni (il Bianco generalmentginaa con h4 e g5). Il Nero risponde quindi
generalmente con 6...h6, e la variante continua con

7.h4 Cc6

8.Tgl d5
9.Ab5 Ad7
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Per evitare questa variante, a volte il Nero glaca6, entrando momentaneamente nellante
Najdorf, per poi giocare ...e6 alla sesta mossa. Questoraimente, offre al Bianco la possibilita di
deviare verso altre linee.

Attacco inglese

L'attacco inglese (6.Ae3) € per certi versi analogo all'attacco glgeo nellavariante del dragond
Bianco progetta di giocare f3, g4, h4 e di arroecarl lato di donna. Questo causa un gioco spesso
molto tattico e tagliente, in quanto il Nero nooostretto alla passivita ma ha diverse possidiita
contrattacco, che comprendono la possibilita diteffe dei sacrifici sul lato di donna. La linea
principale continua con

6.Ae3 ab
7.f3 b5

8.94 h6
9.Dd2 Cbd7
10.0-0-0 Ab7
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Difesa siciliana, variante Svesnikov

Difesa siciliana, variante SvesSnikov

Mosse: 1.e4 ¢c5 2.Cf3 Cc6 3.d4 cxd4 4.Cxd4
" Cf6 5.Cc3 e5

Codice ECO. B33

Origine del nome: Evgenij Svesnikov

Evoluzione di: Difesa sicilianaaperta

Sinonimi:  Variante Lasker-Pelikan

La variante SvesSnikove unaperturascacchisticavariante dellalifesa sicilianacaratterizzata dalle
mosse

1.e4? ¢c5
2.Cf3 Ccb
3.d4 cxd4
4.Cxd4 Cf6
5.Cc3 e5

Detta anché.askerPelikan, & una tra le piu importanti opzioni digp nellaSicilianaaperta;
guesta variante si incontra spesso ai massimlilieesi possono annoverare diverse partite di
giocatori di spicco qualarry KasparoyWeselin TopaloyVladimir Kramnik, Péter LékgSergei
Karjakin, Magnus Carlsee molti altri ancora.
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Indice

1 Caratteristiche

2 Sviluppi principali

o 2.16.Cdb5
= 2.1.1 Variante posizionale con 9.Cd5
« 2.1.2 Variante tagliente con 9.Axf6
3 Trasposizioni
4 Situazione attuale ad alto livello
5 Esempi di partite
o 5.1 Karjakin - Topalov, Wijk aan Zee, 2006
o 5.2 Anand - Kasparov, Linares, 2005
o 5.3 Kramnik, Van Wely, Monte Carlo, 2006
5.4 Anand - Lékd, Wijk aan Zee, 2001

(0]
6 Note

Caratteristiche

La quinta mossa del Nero (5.... €5), é apparent@aeti-posizionalein quanto spingendo il
pedonee la casa d5 viene indebolita, creandgedone arretratsulla colonna semi-apertiae

permettendo al Bianco di installare un preziagamposton d5 (generalmente occupato da un
cavallg.

Analisi teoriche accurate e anni di pratica adsilno livello hanno pero dimostrato che il nero puo

avvalersi di un compenso basato su un gioco dii@trzo, sulla coppia degli alfieri (che nelle
varianti principali viene conservata), e di oppaita dicontrogiocofondate spesso sulla spinta f7-
f5. Inoltre, il Bianco deve perdere diversi tempndl cavallo d4, che € generalmente costretto a
portarsi momentaneamente fuori gioco (in a3 viasdb&usa delle minacce dirette operate dai

pedoni neri.
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Sviluppi principali

Come ogni variante di apertura, anche la SveSrikssia ampie opzioni a entrambi i colori. A
seconda delle scelte, la partita puo assumereratt@a piu posizionale o piu tattico.

Il Bianco é costretto a muovere il cavallo: se gi6cCb3 o0 6.Cf3 il Nero puo rispondere
efficacemente con 6...Ab4 (minacciando di infligggdei pedoni doppiati con Axc3 e favorendo la
spinta liberatrice d7-d5); allo stesso modo 6.Cfimeo soddisfacente, poiché il seguito 6....d5
7.exd5 Axf5 8.dxc6 bxc6 garantisce al Nero un bgioco.

6.Cdb5

[ BN | ux}

i

| i I oS

[y

~ECE BN e B -

Dopo 6...d6 (per impedire lo scacco in d6), il Biamgeneralmente gioca 7.Ag5, inchiodando il
cavallo f6 e progettando di cambiarlo con l'alfipex garantirsi il controllo di d5. La mossa 7.Cd5,
invece, € meno popolare, in quanto dopo 6...Cxekd®. Cb8 o Ce7, il Nero ha la possibilita di
giocare f7-f5 garantendosi il controllo del centdm'altra possibilita & 7.a4, che pero & ancoraomen
giocata.
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Dopo 7...a6 8.Ca3 b5 (guadagnando spazio e mimatxiab-b4, guadagnando un cavallo), il
Bianco ha la scelta tra due varianti principali.Masiante posizionale deriva da 9.Cd5 mentre
9.Axf6 porta a un gioco generalmente piu tagliente.
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Posizione dopo 8...b5

Variante posizionale con 9.Cd5
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Posizione dopo 17...g6
9.Cd5 Ae7 (evitando la doppiatura dei pedoni dap.o.Axf6)
10.Axf6 Axf6
11 c3 Ag5

Il Bianco ha eliminato l'influenza del cavallo f6l €entro, e adesso offre al cavallo a3 una via per
rientrare in gioco; il Nero, invece, sposta I'alfisu una diagonale (c1-h6) dove € piu attivo,teapo
in futuro essere cambiato con il cavallo in e3 @Qa3-c2-e3); contemporaneamente libera la
strada all'avanzata del peddn&n'altra possibilita € giocare primarfocco

12.Cc2 0-0

13.a4 bxad
14.Txad a5
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15.Ac4

Il Bianco prosegue il suo sviluppo esercitando giceee sulla diagonale a2-g8: in questo modo
contrasta i piani del Nero basati sulla reazioneatéca f7-5.

15....Th8
16.Ta2

In a2, la torre protegge il pedone e si preparardare in azione sul lato di re in caso in cui il
Bianco decidesse di proseguire aggressivamentéea@mbiziose spinte di pedone h2-h4, g2-g3,
f2-f4, b2-b4. Si puo giocare anche 16.b3 ma in gueaso il bianco si preclude la possibilita di
giocare b2-b4 in un solo tratto.

16...Rh8 (per giocare f7-f5 senza subire uno scdcsooperta)
17.Ce3 g6

Il cavallo vuole far pressione sulla casella f5 pantrastare la spinta del pedone; il Nero la vuole
invece sostenere.

Un'altra variante € 17....Axe3, cambiando l'alfiea&tivo per il Cavallo, continuando con 18.Cxe3
Ce7, controllando la casa d5.

Variante tagliente con 9.Axf6

Posizione dopo 11...Ae6
9.Axf6 gxf6
Il cambio diminuisce il controllo del Nero su dbyma la sua struttura pedonale e rende
insicuro l'arrocco corto; il Nero deve accettarddgpiatura dei Pedoni, a causa della
variante 9...Dxf6 10.Cd5 Dd8 11.c4 b4 (11...bxc4Ck24 minaccia 13.Da4) 12.Da4 Ad7
13 Cb5! axb5 14.Dxa8 Dxa8 15.Cxc7+ Rd8 16.Cxa8Cailallo torna in gioco attraverso
b6.

Dopo 10.Cd5 (installando saldamente un cavalleatro), si possono avere due varianti: 10...f5
oppure 10...Ag7.
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Con 10...f5, il Nero cerca controgioco al centrmamdo e4, ma il Bianco sembra avere risorse
sufficienti per contrastarlo; la partita prosegeagralmente con 11. Ad3 Ae6, oppure con
11.Axb5!? axb5 12.Cxb5, con la minaccia di 13.Cc7+.

Con 10...Ag7, il Nero si concentra sulla lotta @&r dopo 11.Ad3, che sostiene il centro e cerca di
scoraggiare la spinta liberatrice in 15, il Nerdrefil cambio di cavalli con

11...Ce7!?

12. Cxe7 Dxe7 dove la posizione del Nero divendangolto tagliente. Il Bianco, se vuole, puo
rifugiarsi in acque relativamente piu tranquillenctB. 0-0, o accettare la sfida. In quest'ultimsoca
seguirebbe:

13.c3 15

La spinta di liberazione mina il centro BiancoJ e@tempo I'Ag7 diventa molto attivo.
Infatti dopo:

14. exf5 e4!

I'Ad3 e costretto a ritirarsi. In questa posizi@moao minacciate sia 15...b4 (che attacca il
lato di Donna e rende I'Ag7 un'arma pericolosissn@iée mani del Nero) sia 15...Axf5
(garantendo al Nero il dominio del centro).

Il Nero, avendo una pessima struttura pedonaleasigempre costretto a giocarsi tutte le sue carte
nel mediogiocg talvolta sacrificando uno dei pedoni centralublato di Donna per garantirsi
l'iniziativa. Se il Bianco riesce a uscire indemlad centro-partita e a neutralizzare il forte Alde
camposcuro del Nero, puo tentare di colpire ingméde approfittando del Re avversario al
centro, oppure puo assicurarsi un finale superiore.

I d
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Posizione dopo 14...e4

Trasposizioni
E possibile ottenere la posizione base della Svleshianche a partire dalRaulsen

1l.e4 c5 2.Cf3 e6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 Cclb56 7.Af4 e5 8.Ag5

Situazione attuale ad alto livello
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Oggigiorno 2008, la variante pitl in voga ad alto livello & laieate posizionalé:

1.e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 e®lb53316 7.Ag5 a6 8.Ca3 b5 9.Cd5 Ae7
10.Axf6 Axf6 11.c3 Ag5 12.Cc2 O-O 13.a4 bxad 14.Z4xd 15.Ac4 Th8

Esempi di partite
Karjakin - Topalov, Wijk aan Zee, 2006

1.e4 c5 2.Nf3 Nc6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Nfé 5.Nc3 e5dhbld6 7.Bg5 a6 8.Na3 b5 9.Nd5 Be7
10.Bxf6 Bxf6 11.c3 Bg5 12.Nc2 O-O 13.a4 bxa4 144Ra8 15.Bc4 Rb8 16.Ra2 Kh8 17.Nce3
Bxe3 18.Nxe3 Ne7 19.b3 5 20.exf5 Nxf5 21.Nd5 BRA20O Rc8 23.Qd3 Nh4 24.Rd1 h6 25.Qg3
Nf5 26.Qg4 Rc5 27.Rad2 Bc8 28.Qe4 Bb7 29.h3 NhB&R5 31.Bb1l Rxc3 32.Qg4 h5 33.Qe2
Qg5 34.f4 Rxf4 35.Kh1 Nxg2 36.Qxg2 Rg3 37.Nxf4 Bxg28.Nxg2 Rxh3+ 39.Kgl Rg3 40.Rf2
Kg8 41.Rxd6 h4 42.Rc6 Qg4 43.Bf5 Rxg2+ 44.Rxg2 Qi8Rcg6 Qf7 46.R694 Qf6 47.Kh2 Kf7
48.Kh3 e4 49.Rg5 e3 50.Kxh4 g6 0-1

Anand - Kasparov, Linares, 2005

1.e4 c5 2.Nf3 Nc6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Nfé 5.Nc3 e5dhbld6 7.Bg5 a6 8.Na3 b5 9.Nd5 Be7
10.Bxf6 Bxf6 11.c3 O-O 12.Nc2 Bg5 13.a4 bxa4 144Ra& 15.Bc4 Rb8 16.Ra2 Kh8 17.Nce3 g6
18.0-0 5 19.Qa4 Bd7 20.Bb5 Rxb5 21.Qxb5 Nb4 228 )Mz&a2 23.Qxa2 fxed 24.b4 Beb6 25.c4
Qc8 26.Qb3 Kg7 27.Rb1 Rf7 28.Rd1 h5 29.Qc2 Qa833BH¥ 31.Rf1 Qf8 32.b5 Bc8 33.Nc3 Bb7
34.Ned5 Qc8 35.Qe2 Bxd5 36.Nxd5 Qc5 37.b6 Qd4 3BKI 39.Kh2 Rxf2 40.Rxf2 Bxf2
41.Qcl e3 42.b7 Qa7 43.Qbl e2 44.Ne7 Bg3+ 1/2-1/2

Kramnik, Van Wely, Monte Carlo, 2006

1.e4 c5 2.Nf3 Nc6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Nf6é 5.Nc3 e5dhbld6 7.Bg5 a6 8.Na3 b5 9.Nd5 Be7
10.Bxf6 Bxf6 11.c3 Bg5 12.Nc2 O-O 13.a4 bxa4 144Ra& 15.Bc4 Rb8 16.Ra2 Kh8 17.Nce3 g6
18.h4 Bxh4 19.93 Bg5 20.f4 exf4 21.gxf4 Bh4+ 22.£5123.b4 fxe4 24.Rah2 g5 25.b5 Ne5
26.Qd4 Rb7 27.Rxh4 gxh4 28.Ke2 Re8 29.fxe5 RxeBlf30Qg5 31.Qxd6 Bgd+ 32.Kel Qxf4
33.Qd8+ Kg7 34.Qg8+ Kh6 35.Rxh4+ 1-0

Anand - Lékd, Wijk aan Zee, 2001

1.e4 c5 2.Nf3 e6 3.d4 cxd4 4.Nxd4 Nf6 5.Nc3 Nc6dhbld6 7.Bf4 e5 8.Bg5 a6 9.Na3 b5 10.Bxf6
gxfé 11.Nd5 f5 12.Bd3 Be6 13.c3 Bg7 14.Qh5 O-O 10.® 16.Radl Kh8 17.g3 Rg8 18.Kh1 Bf8
19.Be2 Rg5 20.Qf3 5 21.gxf4 fxe4 22.Qxe4 Bf5 2B@&f4 24.Nxf4 Ne5 25.Nd5 Ng4 26.Bxg4
Rxg4 27.Rgl Bg7 28.f3 Rxgl+ 29.Rxgl Qf8 30.Qe7 Xk RNxe7 Be6 32.Rd1 Bxa2 33.Nc6 Bf8
34.Nc2 Re8 1/2-1/2
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